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	Regole sulle cavalcature e sul peso degli oggetti (di Elia Morini) 
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1 – Cavalcare

Come analizzato nel regolamento, ogni personaggio può cavalcare o usare un mezzo di trasporto come carri, bighe, slitte eccetera. Ognuno di questi mezzi di trasporto richiede un minimo di punteggio nell’abilità Cavalcare di ciascun personaggio, senza la quale non riuscirebbe a guidare il mezzo. Maggiori informazioni si trovano nella tabella sottostante TB1.

	Mezzo

 di trasporto
	Conoscenze in

“Cavalcare”
	Difficoltà 

d’uso

	Mulo
	15%
	+10%

	Pony
	25%
	+8%

	Cavallo piccolo
	30%
	+0%

	Cavallo medio
	45%
	-5%

	Cavallo grande
	60%
	-10%

	Cavallo da guerra
	70%
	-20%

	Biga
	30%
	-5%

	Carro piccolo
	35%
	+0%

	Carro grande
	50%
	-5%

	Carro da battaglia
	65%
	-10%

	Slitta
	40%
	-5%


Tabella TB1

Inoltre ogni mezzo di trasporto è capace di portare, senza fatica eccessiva, un carico diverso di materiali e oggetti, ovviamente penalizzando la velocità del mezzo. Come i personaggi, anche i cavalli e gli animali da sella hanno  proprie caratteristiche, che possono essere visualizzate nelle tabelle TB2 e TB3, si ricorda inoltre che la penalità di movimento per un animale è di 1m in meno ogni 10 Kg di materiale.

	Caratteristica
	Mulo 


	Pony
	Cavallo 

piccolo

	Forza  (For)
	1d10
	2d6
	1d12

	Destrezza  (Des) 
	1d6
	1d8
	2 + 1d10

	Costituzione  (Cos)
	1d10
	1d10
	6 + 1d8

	Coraggio  (Cor)
	1d6
	1d6
	4 + 1d4

	Forza di volontà  (Fdv)
	2d4
	2d4
	2d6

	Taglia  (Tag)
	6 + 1d2
	6 + 1d4
	6 + 1d6


Tabella TB2

	Caratteristica
	Cavallo

medio
	Cavallo

grande
	Cavallo da guerra

	Forza  (For)
	2d6 + 2
	2d8 + 1
	2d20 + 1

	Destrezza  (Des)
	2d6 + 2
	2d10
	2d8 + 1

	Costituzione  (Cos)
	8 + 1d6
	1d12 + 1
	3d8 + 2

	Coraggio  (Cor)
	2d4 + 3
	2d6
	2d8 + 3 

	Forza di volontà  (Fdv)
	1d10 + 3
	2d8 + 2
	2d8 + 3

	Taglia  (Tag)
	6 + 1d8
	6 + 1d20
	6+1d20


Tabella TB3

2 – Peso degli oggetti

Per determinare il peso di un’arma in chilogrammi, si deve procedere considerando i danni dell’arma e la sua classe di appartenenza. Si procede secondo questa formula:

(Danno Massimo – Danno Minimo) + numero dadi

successivamente si aggiunge la percentuale di peso della classe dell’arma, descritte nella tabella TB4. Per gli archi, balestre e frombole il peso è così stabilito: Archi = 1d4 Kg; Balestre = 1d8 Kg, Frombola = 1d6 Kg. Le frecce e i proiettili hanno peso trascurabile.

	Classe arma
	Percentuale maggiorata

	Arma da Lancio
	+30%

	Ascia/Mazza
	+40%

	Ascia/Mazza a 2 mani
	+70%

	Bastone/Lancia
	+35%

	Spada
	+40%

	Spada Corta
	+30%

	Spada a 2 mani
	+60%


Tabella TB4
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