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Macchinari da guerra
I macchinari da guerra vengono usati per infliggere dei danni alle costruzioni tirando da lunga distanza. Ogni macchina necessita di una squadra addestrata di persone per essere usata al meglio e di un artigliere che conosca e diriga il lavoro (questa persona in particolare deve possedere l’abilità di Ingegneria Bellica).

Per ogni membro mancante dell’equipaggio la frequenza d’attacco scende di una frazione (cioè da 1/2 a 1/3 a 1/4 a 1/5 e così via).

Per trovare la posizione di tiro l’artigliere deve eseguire con successo due tiri abilità: uno su Cercare/Osservare e uno su Ingegneria Bellica. Basta che uno dei due tiri fallisca perché il colpo non vada a segno.

In base alla distanza, al numero di uomini al lavoro e alle dimensioni degli obiettivi si possono assegnare delle penalità o dei bonus.

La maggior parte di questi strumenti sfrutta la torsione delle matasse di fibre animali, fatte con crini o tendini.

Balista
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La balista è una grossa arma da tiro diretto, comunemente usata nelle guerre d’assedio. Una balista è molto simile ad una normale balestra; è molto più grossa (spesso lunga da 1,5 a 3 metri) ed è montata su una piattaforma o un carrello con ruote.

Due matasse di fibre sono sistemate ai lati di un telaio quadrato, sorretto da un treppiede. Nelle matasse sono sistemate delle aste e all’altra estremità delle aste è assicurata una corda. La macchina viene caricata con un argano. Le munizioni usate con la balista assomigliano a una lancia con una grande punta (circa 170 cm di lunghezza).

E’ praticamente inutile contro le costruzioni ed è una delle poche armi d’assedio progettata per colpire principalmente le creature.

Catapulta 
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Una catapulta è costituita da un enorme cucchiaio di legno montato su una struttura.

L’estremità inferiore è fissata a delle corde intrecciate, in modo che la tensione sulle corde lo tenga in posizione verticale. Quando in cucchiaio viene tirato giù, le corde diventano più tese. Il cucchiaio viene bloccato in questa posizione, caricato con una munizione e rilasciato: scatta quindi verso l’alto finché colpisce una traversa orizzontale che lo blocca immediatamente. Il colpo prosegue la sua corsa seguendo una traiettoria ad arco. La gittata può variare in base alla torsione delle corde. Un artigliere addestrato conosce la tensione appropriata per le gittate possibili.

Onagro
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Un onagro è una via di mezzo tra una catapulta e una fionda. Basato sempre sul principio delle matasse di torsione può lanciare grosse pietre (fino a 2 Kg) in mezzo alla battaglia o contro barriere leggere.

Trabocco
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Per certi versi simile alla catapulta, quest’arma è costituita da una pesate barra di legno con una fionda a un’estremità, montata su un’alta struttura di legno. In vece di usare delle corde in tensione per sparare i proiettili, la barra è montata su un perno in modo che parte della barra sia diretta verso il bersaglio. Un grosso cesto (o una rete) pende da questa estremità e viene riempito con dei pesi. Le corde sono usate per abbassare il braccio lungo della fionda e tenerlo per il caricamento. Una volta rilasciato, i pesi fanno scendere il braccio corto, mentre quello lungo scatta rapidamente verso l’alto. La fionda rallenta naturalmente quando i pesi raggiungono il fondo; a questo punto, i proiettili partono con una traiettoria alta e arcuata. La gittata è determinata dalla quantità di pesi nel cesto e dall’esatta posizione del cesto sul braccio corto delle barra.

Ariete

L’ariete è un’arma da braccia, usato per creare buchi (brecce) nei muri o in altre costruzioni.

E’ formato da un grosso e pesante tronco con un’estremità generalmente metallica. Quest’estremità viene ripetutamente sbattuta contro un bersaglio (come un porta), usando la forza bruta per causare danni.

Per correre con un ariete è richiesto un uomo ogni 30 cm di lunghezza, anche se l’ariete può essere trasportato da meno uomini

	Tipo
	Danno
	Gittata
	Equipaggio
	Frequenza d’attacco
	Resistenza
	Costo

	Balista
	(p) 6+3d6
	100-200-300
	4
	1/2
	15
	4 mo

	Catapulta
	(i) 8+4d6
	250-325-400
	6
	1/5
	25
	12 mo

	Onagro
	(i) 4d6
	25-50-75
	4
	1/2
	20
	2 mo

	Trabocco
	(i) 10+3d10
	250-400-500
	12
	1/6
	36
	20 mo

	Ariete
	(i) 6+1d8
	
	10
	1/2
	40
	5 mo


Equipaggiamento d’assedio

L’equipaggiamento d’assedio viene usato dagli attaccanti 

Torretta

Una torretta è una scala protetta. La torretta standard è costituita da una struttura su ruote alta 9 metri, fatta di legno con pareti sottili. Le pareti sono coperte da pelli di animali bagnate per ridurre i danni provocati dal fuoco. La parte interna della struttura contiene una scala. Una o due porte conducono alla base della struttura. Un ponte levatoio nella parte superiore della torretta viene controllato dall’interno, Un’ultima serie di gradini conduce al tetto della torretta, con l’accesso protetto da una botola bloccata dall’interno.

La torretta viene spinta contro un muro e le truppe entrano dalla porta e salgono la scala.

Una volta saliti abbassano il ponte levatoio per poter accedere alla parte superiore del muro e attaccano in mischia. Alcune truppe possono rimanere in cima alla torretta, usando armi da tiro contro gli avversari sulle mura.

Barriera mobile

Una barriera mobile è costruita in legno ed è dotata di ruote per facilitare lo spostamento. La barriera mobile standard è lunga 2,5 metri e alta 1 metro e può proteggere fino a 5 uomini.

Barriera pesante

Una barriera pesante è costruita in legno massiccio e può essere spostata con difficoltà. Ogni sezione della barriera è lunga 2,5 metri e alta 1,5 m.

	Tipo
	Dimensioni
	Resistenza
	Protezione

(p/t/i)
	Costo

	Torretta
	9 metri
	75
	20/ totale /15
	38 mo

	Barriera mobile
	2,5 metri
	16
	10/ totale /5
	3 ma

	Barriera pesante
	2,5 metri
	32
	15/ totale /10
	6 ma


Fortificazioni

Qui di seguito vengono riportati i costi e le dimensioni degli elementi più comuni in una fortificazione.
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	Tipo
	Dimensioni
	Resistenza
	Costo

	Barbacane
	Due torri (9x6 m) + posto di guardia e ponte levatoio
	700
	1850 mo

	Parapetto merlato
	30 m
	50
	25 mo

	Edificio in legno
	Due piani (36 metri di mura)
	40
	75

	Edificio in pietra
	Due piani (36 metri di mura)
	60
	150

	Porta di ferro
	2x1,5 m
	35
	5

	Ponte levatoio
	3x6 m
	50
	12

	Posto di guardia
	In pietra (6x6x9 m) include cancello e saracinesca
	550
	325

	Fortezza quadrata
	In pietra (24x18x18 m)
	2.500
	3750

	Fossato
	Vuoto o pieno d’acqua o fango (3x6x30 m)
	
	20

	Torre, bastione
	In pietra (9x9 m)
	300
	450

	Torre rotonda I
	Torre larga in pietra (9x9 m)
	350
	1500

	Torre rotonda II
	Torre stretta di pietra (9x6 m)
	250
	750

	Mura del castello
	In pietra (6x1,5x30 metri) con merlo e scale
	500
	250

	Mura di legno
	Palizzata in legno (6x1,5x30 metri) con scale e camminamenti
	300
	50

	Finestra
	1x0,3 m
	/
	5 ma
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