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Caratteristiche

FOR 
____

DES
____

COS
____

COR
____

FDV
____

TAG
____
INT   ____                                                 

Res.____/____ F. grave________ B.O._________Att. X round_________Mana_________ Mov._________

Tiro 1D10:
10 testa; 
9 braccio sx; 
8 braccio dx; 
7 gamba sx;
 6 gamba dx;
 1-2-3-4-5 tronco

((((((((((((((((((((((((((((((((
Abilità          

	ATTACCHI FISICI
	
	
	
	SPECIALI
	

	( *Arti Marziali [b,s,c,e,sd= __]
	  0% __ __
	( Spada a 2 mani

	15% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Calcio [s,c= __]
	25% __ __
	( Spada Corta

	20% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Lottare
	30% __ __
	( Frombola 
	10% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Presa [b,s,c,sd= __]
            
	25% __ __
	DIFESA
	
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Pugno [b,sd= __]
	50% __ __
	( Parata Arma

            
	variabile
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Testata [e= __]
	10% __ __
	( Uso Scudo

            
	50% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	SOTTERFUGIO
	
	( *Schivata [b,s,c,e,sd= __](Des x 2)    
	(    ) __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Ascoltare [e= __]
	25% __ __
	MAGIA


	
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Cercare/Osservare [e= __]
	20% __ __
	( *Abilità Magiche [b,s,c,e,sd= __]     
	  0% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Manipolare

            
	02% __ __
	( Conosc. Magiche

	  0% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Muov. Silenz. [b,s,c,e,sd= __]
	10% __ __
	GENERALI
	
	(______________________
	(   ) __ __

	( Nascondersi
	05% __ __
	( Cavalcare

            
	10% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( *Scalare [b,s,c,sd= __]
	40% __ __
	( Equilibrio            
	30% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Scassinare Serrature
	  0% __ __
	( Intimidire

            
	06% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Trovare/Disatt. Trapp.
	01% __ __
	( Lanciare

            
	20% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	ARMI
	
	( Leggere/Scrivere
 
              
	  0% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Arco   
	20% __ __
	( Memoria 
              
	20% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Arco Composito

	15% __ __
	( *Nuotare [b,s,c,sd= __]
            
	25% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Arma da lancio

	05% __ __
	( Orientamento
	10% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Ascia/Mazza

	20% __ __
	( Persuadere
	15% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Ascia/Mazza a 2 mani 
	15% __ __
	( *Saltare [s,c,sd= __]
	25% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Balestra

	25% __ __
	( Seguire tracce
	05% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Bastone/Lancia

	20% __ __
	( Sopravvivenza
	20% __ __
	(______________________
	(   ) __ __

	( Spada
	20% __ __
	
	
	
	

	Lingue Moderne
	%
	Lingue Antiche
	
%

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	(________________
	(    )__ __

	(________________
	(    )__ __
	
	


	Armatura

	Armatura
	Protezione Punta
	Protezione Taglio
	Protezione Impatto
	Malus % (*)
	Forza Richiesta
	Resistenza

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Totale
	
	
	
	
	
	


Armi

	I
	Tipo Arma

(Abilità)
	Danno
	Mod. %
	Valore

ab. mod.
	Penalità Iniziativa
	Forza
	Gittata
	Res
	C.Mirato

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Equipaggiamento 
	Oggetto
	Q
	Locazione/Taglia
	Costo
	Oggetto
	Q
	Locazione/Taglia
	Costo

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	




Sesso:________


Altezza:______


Peso: ________








Capelli:___________


Occhi:____________


Età:______________








Denaro:  O____  A_____  B_____  R____


Gioielli:_______________________________________________________________________________________________________________________________


Razioni ((((((((((((((   ((


Acqua   ((((((((   ((





Nome giocatore


________________


Nome Pg


________________


Classe


___________________





________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________





Note








