RED GALAXY

Pianeti dell’impero terrestre, politica e commercio

Marte: 

Marte è la capitale dell’Impero Terrestre, ospita il Consiglio Imperiale Terrestre ed ha il più forte degli eserciti imperiali.

Dopo che la Terra è stata irreparabilmente danneggiata dall’uomo si è deciso di fare quello che nessuno mai aveva provato prima: ricreare un’atmosfera artificiale simile a quella della Terra.

I migliori tecnici e scienziati si sono messi all’opera svuotando quasi totalmente il monte Olimpus su Marte e riempiendolo con numerosissime apparecchiature estremamente costose capaci di ricreare una temperatura e un clima capaci di ospitare la vita. 

Marte, allora, divenne una gigantesca metropoli con numerose costruzioni capaci di ospitare un gran numero di persone. La più imponente è certamente Il Palazzo del Consiglio Imperiale Terrestre. Una costruzione con la base di ben 20km quadri e alta 3km che ha il compito di ospitare i Mille deputati del Consiglio Imperiale, il presidente del consiglio imperiale e i 100 firehearts che lo proteggono (più, ovviamente, un buon numero di tecnici, e addetti alla servitù).

Con il nome di Esercito di Marte s'intende l’esercito di tutto il sistema solare. Il capo tecnico è sempre fra Marte e le forge di Titano, su cui vengono create le armi a raggi Gamma. Una piccola colonia di scienziati è stanziata sulle cime più alte della terra per studiare il pianeta distrutto. 

Su Marte è presente un continente in cui vengono fatti vivere gli animali terrestri che sono stati portati in salvo in un ecosistema ideale supervisionato da un gruppo di scienziati, ecologisti e veterinari.  

Su Ganimede è stanziata la banca dell’impero. Messaggi capaci di viaggiare nello spazio senza perdere un secondo portano informazioni da un capo all’altro della galassia e controllano il costante andamento dell’economia. 

Miranda è il campo base dell’associazione dei commercianti. Tutti i commerci legali (e talvolta anche qualche illegale) vengono qua registrati ed esaminati. 

Marte possiede la più grande e potente nave spaziale che sia stata creata dall’uomo: 20km di lunghezza x4 di larghezza; è l’unica nave che trasporti 10 cannoni a raggi Gamma e nella sua scorta sono presenti i cinque migliori caccia dell’impero guidati dai cinque migliori piloti. Ognuno di questi caccia ha un cannone a raggi Gamma.

Il presidente del consiglio imperiale terrestre è anche il generale dell'esercito di Marte. Il presidente ha il potere di creare leggi e gestire l'impero come meglio crede; ma è ben diverso da una monarchia assoluta, infatti, ogni decisione che viene presa dal presidente dell'impero (talvolta chiamato Imperatore per convenzione ma è ben diverso dal tipico imperatore) viene esaminata e, di solito, approvata dalla camera del consiglio imperiale terrestre, formata da 1000 deputati, 100 rappresentanti per ognuno dei sei pianeti principali in cui si sia sviluppata la vita umana (Marte, Galena II, Chelio, Morisha, Rynn ed Alantor) che vengono eletti ogni 10 anni e tra questi viene eletto un Governatore planetario, e 400 rappresentanti dei vari mondi non popolati (ognuno ha il proprio metodo di voto). Su diretta richiesta della camera si può indire una votazione universale, che include, cioè, tutti i terrestri presenti nell'impero terrestre, per eleggere un nuovo imperatore che se no, rimarrebbe in carica 20 anni. 

L'attuale presidente è Wade Russel, è in carica da cinque anni ed ha gestito al meglio l'impero; è anche un ottimo militare ed esperto tattico. 

Lo stemma di marte è la Via Lattea con evidenziato il sistema solare.

Galena II:

Galena II è il pianeta originario dei mewclon; nato alla luce di Aldebaran, è un pianeta principalmente ricoperto d'acqua con un piccolo continente su cui si sono sviluppate solo pochi tipi di piante e ancor meno razze di animali tra le quali sono presenti i Dekiranoy, che ormai infestano la galassia. Nei giganteschi oceani invece si sono sviluppate una quantità infinita di razze di pesci, tra cui i Mewclon, l'unica razza intelligente sviluppata sott'acqua. 

Alla fine della grande guerra contro i Mewclon i terrestri si sono resi conto che avevano quasi totalmente distrutto questo magnifico ecosistema acquatico e, nel giro di duecento anni, sono riusciti a sminare gli oceani e a creare abitazioni capaci di ospitare gli uomini, talvolta modificando quelle già presenti.

Sulla terra ferma non si è sviluppata la vita a causa dell'atmosfera che è satura di gas e vapori irrespirabili che oscurano quasi completamente la luce d’Aldebaran e permettono la vita solo ad organismi specifici come i dekinaroy.

In sostanza Galena II è un pianeta acquatico con vere e proprie metropoli subacquee con strade e parchi totalmente asciutti. L'attuale Governatrice planetaria è Elisabeth A. Wolkott, una scienziata appassionata della tecnologia mewclon che fa di tutto per mantenere il pianeta come lo avevano lasciato i Mewclon: tecnologico e pulito. Elisabeth è stata eletta per la seconda volta consecutiva e probabilmente verrà rieletta una terza volta nelle prossime elezioni.

Lo stemma di Galena II é un simbolo bianco su sfondo blu che nella lingua dei Mewclon significa "Vita". 

Chelio:

Questo sfortunato pianeta illuminato dalla stella di Pollux, è stato quasi totalmente distrutto durante la guerra contro i mewclon ed ha alle spalle molti Governatori che non erano all'altezza del loro compito. La storia ricorda molto bene John Karnahan, un governatore xenofobo che credeva che i mewclon stessero progettando di distruggere i terrestri e quando una nave di questi passò senza permesso nel suo spazio la fece attaccare dalla sua flotta. Fu così che incominciò la grande guerra contro i Mewclon, Karnahan spedì in giro per la galassia le immagini di quando le navi nemiche rispondevano al fuoco e gli accusò di aver attaccato il suo sistema e i governatori degli altri pianeti vedendo quelle immagini si affiancarono a Karnahan nella guerra. Questo governatore diede chiarissimi segni di pazzia quando abbordò personalmente con la sua scorta una stazione mewclon perchè "voleva sentire che rumore facevano gli alieni quando morivano", morì in quell'attacco perché preso dalla foga sparò sui generatori di energia della nave.

Chelio è anche il più grande produttore di armi laser nella galassia e le navi della sua flotta trasportano una grande quantità di batterie di cannoni laser. 

Chelio ha un clima e un'atmosfera molto simile alla terra, un unico tipo di alieni è pericoloso i Demoni di Chelio. Così vengono chiamati queste grosse specie di scorpioni senza coda grandi quasi quanto un cavallo che hanno una straordinaria gamma di colori che varia dal giallo dei demoni del deserto al bianco dei rarissimi demoni artici al nero dei demoni dei deserti di cenere creati dopo i bombardamenti dei mewclon. Ora il pianeta è disseminato di poche, ma estremamente grandi e difese, "città formicaio"; Chelio ha perso così tanti militari e poliziotti che la criminalità è a livelli astronomici ed è per questo che talvolta non si riesce a distinguere tra Poliziotti, militari e cacciatori di taglie che qui sono comuni quasi quanto i criminali.

L'attuale governatore, Mark Morrison ha riunito i militari e poliziotti in un'unica forza chiamata i protettori di Chelio; lo stipendio è molto basso ma viene incrementato a seconda di quanti criminali si riesce a catturare. Ciò ha aumentato molto la foga con cui sì da la caccia ai criminali ma anche aumentato il numero di criminali a causa degli scarsi stipendi. Morrison ha incrementato la fabbricazione di armi laser e normali, quest'ultime si possono tranquillamente acquistare in negozi, ma le armi laser sono un'esclusiva dell'esercito (e dei criminali con molti contatti!).

Lo stemma di Chelio sono due fucili laser incrociati sopra una grande corona di foglie di ulivo su sfondo rosso.

Morisha:

Di base era un pianeta ai limiti della vivibilità: quasi totalmente ricoperto di foreste pluviali a causa del tremendo calore emanato dalla vicina stella di Antares, con pericolosissime forme di vita come i Funghivulcano, le Lame della Giungla, le Ombre di Morisha ed i famosissimi Etellan ormai diffusi in tutta la galassia.

Dopo i primi coloni si incominciarono a fondare le prime piccole città sparse qui e là e crebbero di dimensione ma senza mai raggiungere la grandezza di Woodines, la metropoli che è anche la capitale del pianeta. 

Le truppe di Morisha sono abituate a sopravvivere senza supporti e facendo affidamento solo alle proprie forze, questo e il fatto che combattono quasi sempre in spazi che non consentono di sparare sulle lunghe distanze ne fanno le migliori truppe d'assalto nella galassia. Nell'esercito, inoltre, si fa molto affidamento sulle capacità di corpo a corpo e per avanzare di grado bisogna sottoporsi a prove che diventano più difficili man mano che passa il tempo. Talvolta i Morishani sono soprannominati mangiatori di etellan proprio perché per diventare anche solo un sergente veterano bisogna uccidere un etellan in un torneo, armati solo di un coltello e la propria forza fisica.

La criminalità non è molto diffusa a morisha, più che altro ci sono dei contrabbandi di creature che vengono rivendute ad arene fuorilegge o a collezionisti. 

Il Governatore di Morisha è Kurt Miller, che è anche il generale dell'esercito, si occupa poco degli affari politici ma preferisce darsi al combattimento o a cacciare personalmente criminali o alieni.

Lo stemma di Morisha sono otto pugnali grondanti di sangue che si aprono a stella su uno sfondo verde. 

Rynn:

Rynn, è un pianeta con un gran numero di tecnici, le armi più avanzate e quelle nuove provengono da questo sistema illuminato dalla fredda stella di Rigel, inoltre questo pianeta è quello in cui sono presenti più Ragerbach (dopo il loro pianeta natale ovviamente) che aiutano i tecnici e vengono aiutati a loro volta, l'electorum è stato utilizzato per la prima volta qui, ed è qui che sono state create armi molto potenti come il guanto antimateria o il lanciamissili a puntamento computerizzato Bansheesong, che è molto comune nell'esercito dei Rynnian. 

Il sistema di Rigel è il sistema popolato più lontano dal sistema solare ed è in un punto molto speciale, infatti, il pianeta natale dei Ragerbach è molto vicino.

Rynn è in guerra contro Alantor, e la guerra va avanti da circa 50 anni.

L'esercito di Rynn è pesantemente armato con armi ipertecnologiche e talvolta viene aiutato dai ragerbach, ma dall'altra parte c'è una scarsità di militari e fondi. 

L'atmosfera di questo pianeta è relativamente fredda e solo pochi esseri viventi si sono sviluppati sulla sua superficie, i poli arrivano a temperature di -115°C in alcuni anni mentre all'equatore è presente una temperatura media di 20°C ed è qui che si sono sviluppati i mushgon (così vengono chiamati dai ragerbach), funghi molto simili ai Funghivulcano di Morisha, però sono più piccoli e attaccano il sistema digerente e non quello respiratorio e assomigliano a dei tipici funghi terrestri.

Il precedente governatore, Ed Gore, aveva provato a far terminare la guerra ma non vi era riuscito anche perché i Rynnian erano ansiosi di far capire agli Alantornian che il loro esercito era più forte. 

D'altro canto il Governatore odierno (Alan K Crandall) ha aumentato i fondi destinati alle paghe militari e alla ricerca militare mentre si sta preparando ad un gigantesco attacco che si dovrebbe avere nel giro di due o tre anni.

Lo stemma di Rynn è una stella azzurra che brilla su uno sfondo nero.

Alantor:

Alla tiepida luce di Alioth si è sviluppato un mondo talmente simile alla terra che all'inizio si voleva chiamarlo Gea II, ma si è deciso di chiamarlo Alantor. Su questo splendido pianeta si sono sviluppati pesci, anfibi, rettili e uccelli (i mammiferi non sono ancore comparsi ma esiste un anfibio che probabilmente fra qualche milione di anni si trasformerà in un mammifero). Alcuni rettili sono abbastanza grandi da essere considerati dei veri e propri dinosauri. La cosa strana è che questi esseri si sono totalmente sviluppati in un unico continente, mentre gli altri continenti ospitano solo poche razze di piccoli uccelli o rettili.

Sono molto comuni gli Equinosaurus, una forma di rettili che se sellati possono portare un cavaliere, ma ciò viene vietato dagli ecologisti che li hanno definiti i rettili più vicini ai mammiferi che esistano.

I primi abitanti di Alantor furono degli scienziati e biologi, e ciò ha definito la loro tecnologia basata sulla biologia ed esperimenti biochimici.

Nonostante il suo aspetto primordiale e pacifico, Alantor ha molte metropoli e possiede un esercito invidiabile. Il Continente dei Sauri, è popolato solo da pochi scienziati ed ecologisti mentre il resto delle persone sono negli altri continenti. Su Alantor, inoltre, è presente una truppa di guerrieri d'elite, propriamente scelti che vengono modificati geneticamente e resi vere e proprie macchine per uccidere.

Il governatore che era in carica 50 anni fa (Doug Lyons) era un guerrafondaio, e venne eletto dal popolo che era ormai assuefatto dal sistema militaresco che impregnava qualsiasi cosa nel pianeta. Lyons ebbe un'accesa discussione con Nick Hagger durante una seduta del Consilio che sfociò in rissa. Lyons era un guerrafondaio e Hagger scoppiava d'orgoglio e fu allora che si accese la guerra fra Rynn e Alantor. Gli Alantornian erano stati offesi nel profondo dopo che erano stati definiti "poco differenti dai sauri che abitavano il loro pianeta" in fatto di intelligenza, e Lyons venne eletto per ben 30 anni di fila e quando morì durante uno scontro gli Alantornian elessero suo figlio, Kevin Lyons che aveva ereditato l'aggressività del padre.

Il simbolo di Alantor è l'ombra di un  dinosauro dal collo lungo su di uno sfondo blu.

